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REGLEMENT DE LA FOSSE UNIVERSELLE I

1 GENERALITES.

C'est une fosse olympique simplifiée, plus compatteoins onéreuse.

2 STAND DE TIR.

2.1 PASDETIR.

Les pas de tir constitués par des carrés de 1m sdiihdisposés en ligne droite, parallelement ang c
appareils de la fosse. Une distance horizontatEbdm doit étre mesurée entre la ligne frontalepdesde tir
et celle passant par le bord frontal du toit dio¢zse.

Une marque doit étre tracée dans I'axe du pag deriral sur le toit de la fosse (appareil N° @é&& 0°) et

le prolongement de cette marque doit passer exadtemar le centre des trajectoires des plateaux
perpendiculairement a I'alignement des cing apfsads lancement. Les pas de tir sont disposés d&rea

a ce gu'il y en ait deux a gauche et deux a dihitpas de tir N° 3. Ils sont espacés de 2,5 m déexaxe,
afin de laisser des intervalles de 1,5 m de largatre chacun des cing pas de tir.

Chaque pas de tir est équipé d’un support sur léesidireurs peuvent poser leurs cartouches.
2.2 LANCEURS.

Une fosse universelle comporte cing appareils deelment qui sont placés dans une excavation miune d
toit fixe ou articulé. Les cing appareils sont dis@s en ligne droite sur des supports scellégjreggement
alignés et parfaitement de niveau. lls seront notéérde gauche a droite, de 1 a 5.

Les cing supports sont placés de telle sorte quieil® lanceurs étant armés avec un plateau ea plade
bras de lancement de chacun d’eux on ait :

1°) Une distance horizontale de 1 m minimum et @ In maximum (distance recommandée 1,10 m) entre
les centres de deux plateaux disposés sur lesapmareils voisins, préts pour le lancement.

2°) Le point pivot du bras de lancement soit & Gyb0+ ou - 10 cm) en dessous de la surface supércku
toit de la fosse et en recul de 0,50 m (+ ou -hp au bord frontal du toit, quand la machine egtéé a 2 m
d’élévation a 10 metres.

Les lanceurs de la fosse devront étre munis deosiisis permettant par simple lecture de procéder a
différents réglages prévus conformément aux disiposistipulées aux paragraphes 2.4 et 16.

Chaque lanceur, aprés avoir été ainsi réglé, d&veasolidement bloqué, afin que la trajectoireenbe ne
puisse étre modifiée involontairement pendant leulément de I'épreuve.

Les différents dispositifs de réglage de chaquedan (puissance de projection, hauteur de trajectdile
cas échéant, position du plateau au départ) de@tomtmunis d'ceilletons permettant d’apposer dembpb
de contréle qui seront vérifiés chaque jour deolapétition.

Tout mauvais fonctionnement d’un lanceur duranttitedoit étre indiqué par I'arbitre au personnel
d’entretien.

Dans le cas ou un lanceur ne peut étre réparéddasndélais et conditions raisonnables, I'arbitngt pécider
de faire changer le lanceur défectueux et procadeite a son réglage.

2.3 DISPOSITIFS DE LANCEMENTS.

Les lanceurs doivent étre commandés par un digpdsittype " sono pull " (électrique ou électroniu
avec un séquenceur de maniére a ce que tousdasstpuissent recevoir des plateaux identiquess dan
ordre différent, mais sans savoir lequel des cpapeeils lancera le plateau.

2.4 TRAJECTOIRES.

Les trajectoires des plateaux lancés par les gipareils de la fosse peuvent étre modifiées, aivatier
les conditions de tir.
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Pour effectuer les différents réglages, dix gribéfgielles ont été établies (voir chapitre 16).

Les plateaux lancés doivent avoir une trajectomevent nul conforme aux grilles de tir officiellagec une
tolérance de + ou - 5 metres. Cette distance sesand@e a partir de I'axe du bras de lancement ldésapix
sur les cing appareils de la fosse, quelles quanstaurs directions.

Le contrble de la hauteur des trajectoires s'efie@ 10 m en avant du lanceur. La hauteur du plated
étre de 1,50 m minimum et 3,50 m maximum, avectoléeance de + ou - 0,50 metre.

Le club organisateur devra fournir le matériel peucontrdle des trajectoires.

Le réglage de la trajectoire de droite ou de gauldieétre établi de telle sorte que les plateagpuissent
pas tomber a I'extérieur des limites figurées mar deux cotés d’'un angle de 90° ayant pour somenet |
centre de I'appareil N° 3, et dont la médiane pige passe par le centre du poste de tir N° 3.

Les lanceurs N° 1 et N° 2 lanceront les plateauxrdge et les lanceurs N° 4 et N° 5 ceux de gaudke
fagon a ce que les trajectoires recoupent obligat@nt la ligne médiane.

BN

La trajectoire du lanceur central (N°3) ne devra @ecéder 20° a droite ou a gauche de la ligneanédi

Au cours du déroulement d'une compétition, on niedhf si nécessaire chaque jour les grilles de gégie
chaque fosse:

e Ces grilles seront tirées au sort par le respoasabl
« Des gue les nouveaux réglages auront été effeatnélsncera un plateau d’essai de chaque
appareil et tous les dispositifs de réglage satentouveau bloqués.
2.5 CIBLES (PLATEAUX)

Les plateaux doivent avoir un diamétre de 11 cre, heuteur de 25 a 26 mm et un poids compris efe 1
et 110 g. Pour les compétitions, les plateaux daig&e de la méme couleur et de la méme margéagr
lls doivent étre biodégradables.

La situation du terrain de tir et la couleur deatghux doivent étre telles que ces derniers selugia
visiblement sur I'arriére plan, sous des conditidasumieére normale.

Un plateau témoin sera placé sur la fosse, a Haplde I'axe du bras du lanceur central.
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3 EXECUTION D'UNE MANCHE

3.1 MANCHE. (DEFINITION)

Chaque manche comprend 25 plateaux.

3.2 PLANCHE DE TIR.

Une planche de tir est composée de six tireursadmum et trois au minimum apres tirage au sort.
3.3 ESSAIS DES ARMES.

L'essai de I'arme de tir est autorisé avant la peéeen manche de chaque jour, mais celui-ci ne peut
s'effectuer que tireur apres tireur chacun a s@tgpdans I'ordre de la planche et sur I'ordre dgbitre.

3.4 POSITION DE TIR.

Le tir s’effectue debout. Le tireur doit placer g@sds a l'intérieur des limites du pas de tiruBitireur se
trouve en position irréguliére, il recevra un aigsgment (art 13.1).

3.5 ROTATIONS.

Au début du tir, cing concurrents se tiennent pnétisa chaque poste de tir et le sixieme en redoitrétre
prét a prendre la place du concurrent N° 1 descqlué ci a quitté son poste, etc. ...

Le tireur N° 1 ne doit charger son fusil qu'aprég djarbitre lui ait donné I'ordre de commencetite
Les autres tireurs ne peuvent fermer leur fusitghagu’aprés que le tireur précédent ait tiré sseaux.

Dans tous les cas, le fusil ne peut étre chargéned que pointé en direction de la fosse.

non non

Quand le concurrent est prét a tirer, il commaragphrition du plateau par "pull ", " go ", " 169u tout
autre commandement déclenchant le sono pull.

Aprés avoir tiré son poste, le concurrent devrangite que le tireur suivant ait fini de tirer lersiavant de
prendre sa place. Dans le cas contraire, un asentisnt pourrait lui étre infligé (art 13.1).

Apres avoir tiré, le tireur ne doit pas se retousg le pas de tir avant d’avoir ouvert son fusil.

La manipulation des fusils est interdite lorsquepdtsonnel se trouve en avant des postes dettirl @8 et
13.4).

Apreés avoir tiré le poste cing, les tireurs doiveatrendre immédiatement au poste un, le éusikrt et non
chargé

Aprés le tir du dernier plateau d’'une manche, tesstireurs doivent rester a leur place jusqu'aee le
dernier concurrent ait tiré et que le juge arkditeannoncé " tir terminé ".

3.6 MENU OU ORDRE DE TIR DES PLATEAUX.
Les trajectoires devront étre présentées aux sirdeichaque groupe, dans I'ordre des lanceursaade 1

Lorsque le déroulement du tir est interrompu plescthqg minutes durant une manche, en raison d'un
incident technique qui n'est pas imputable au tirées trajectoires devront étre présentées a rauasl
groupe.

Avant le début de chaque manche, I'arbitre doitoacer clairement et a haute voix au pulleur le nenae
tireurs présents dans le groupe, afin que celpasitionne son dispositif de lancement sur le ohiffinnoncé
(6, 5, 4, 3 tireurs).

Dans I'éventualité ou le dispositif de lancemera pas été correctement positionné sur le nombtieeles
du groupe et que le tir commence, la distributiam donne a chaque tireur une méme répartition des
plateaux est faussée.

» L’arbitre doit alors interrompre immédiatement le tir dés qu’il s’en apercoit.

* Le résultat des plateaux tirés sera considéré coaxngeis, et I'arbitre fera positionner la
pulleuse sur le nombre correct de tireurs présgnts, 4, 3), et le tir pourra reprendre ou il a
été interrompu.
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3.7 DELAI DE PREPARATION.

Au moment de I'appel, le tireur doit étre prétr@timmeédiatement et il doit avoir avec lui les rtioms et
I'équipement qui lui sont nécessaires pour tiranknche compléte.

Le tireur dispose d’'un délai d€ secondepour commander son plateau, apres que le platéaégent ait
été tiré.
En cas de dépassement de ce délai, le tireur assibfe d’'un avertissement (art 13.1).

Le tir s'effectue sans autres interruptions quéesajui sont prévues dans le programme ou qui @nonnt
de difficultés techniques.

L’arbitre peut cependant, exceptionnellement, notapre le tir s’il survient subitement une fortelipl ou
orage qui semble étre de courte durée. Si cetterition se prolonge, le jury doit en étre informé

3.8 DELAI DE LANCEMENT.

Lorsqu’'un tireur a appelé son plateau, celui-ct @vie lancé immédiatement, compte tenu uniquement
temps de réaction de la transmission (ordre deuvale 1/10 de seconde).

3.9 REFUS DE LA CIBLE.

Tout plateau lancé doit étre tiré sauf si le tireonsidére que son lancement n'a pas été immeédiat
conformément a l'article 3.8. Dans ce cas, ce derpéut le refuser en désépaulant nettement soe. arm
Toutefois si I'arbitre juge que le plateau a étecéaconformément au reglement, il doit le compéeoz

3.10 POSITION DE L'ARME.

La position du fusil, les canons dirigés vers laezde tir, au moment du commandement est obligebaint
épaulé.

Les tireurs sur le pas de tir qui se préparentex teur manche ont la possibilité, avec l'auttiesade
l'arbitre, d'épauler leur fusil (sans munition)tgiavant le début du tir.

3.11 TIR D'UNE CIBLE ANNONCEE "NO BIRD".

Sous aucun prétexte, aprés que l'arbitre ait arénoctairement un plateau "no bird", celui-ci ne paugtre
tiré. (Application des articles 13.1 & 13.2)
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4 ARMES ET MUNITIONS.

4.1 CARACTERISTIQUES DES ARMES.

Les fusils utilisés en compétitions ou lors des ifeatations organisées par les clubs nationauxedigtre
conformes aux lois sur les armes en vigueur. Herged canons lisses de longueur égale ou supérie66
cm.

Toutes les armes sont admises, a condition quenfueur de leur canon soit égale ou supérieure Q66
que leur calibre ne soit pas supérieur au caliBrsalif :

Les fusils & pompe.

Les fusils équipés d'une détente de relache (retdgger).
Les modeles semi-automatiques sont autorisés ssiugment si I'éjection des douilles vides ne giseles
autres tireurs et ils ne peuvent étre chargés gdeuk cartouches au maximumlls devront étre déchargés
lors de chaque changement de poste.

Aucun avantage ne sera accordé aux tireurs utildmfusils d’'un calibre plus petit que le calih&
4.2 BRETELLES ET COURROIES.

Les courroies et bretelles sont interdites suateges.

4.3 MODIFICATIONS OU ECHANGE D'ARME.

Le changement d'arme personnelle, tout ou partiepil choke" ou canon est interdit au cours d’'uréemna
manche, mais, il est autorisé entre les manches.

4.4 DEFAUT DE FONCTIONNEMENT.

En cas d'incident de tir avec son fusil, quelleequsoit la raison, le tireur doit rester debouwttriie pointée
vers la zone de tir, sans ouvrir son fusil ou t@uéhla sécurité, jusqu’a ce que I'arme ait étérénée par le
juge arbitre. Apres ldeuxieme incident(fusil et/ou cartouche ou les deuyxdans la méme manche, tous les
plateaux qui n'auront pas pu étre tirés seront céméro".

Un fusil doit étre considéré comme hors service si

1. Il ne peut tirer en toute sécurité.
2. Il N"amorce pas la charge de poudre.
3. Il N’y a pas d’éjection de la douille vide en raisdincident mécanique sur un fusil semi-

automatique.
4, Décharge systématique simultanée des deux coups.

Dans ces cas, le tireur aura droit sans pénaliié Rouveau plateau une fois au cours d’'une mémehmean
sans tenir compte du changement de fusil. Le de&iénauvais fonctionnement et les suivants seront
considérés comme " zéro ".

Les incidents suivants ne sont pas considérés camnfienctionnement défectueux et I'arbitre enregist
le score réalisé sur le plateau lancé si :

1. Fausse manceuvre du tireur.
2. Chambre(s) non chargée(s) ou par des cartouches. vid
3. Fusil en position de sécurité.

En cas de force majeure, le tireur, aprés avoiaétérisé par I'arbitre, peut quitter son groupteaniner sa
manche a un moment fixé par I'arbitre ou par lg,javec une pénalité de trois zéros

45 EMPRUNT D'UNE ARME.

Si I'arbitre juge que l'incident de tir n’est pasputable au tireur (art. 4.4) et que I'arme ne @ réparée
rapidement, le tireur peut utiliser une autre aawec I'accord de I'arbitre, & condition qu'il pusse la
procurer dans les trois minutes qui suivent laatétion de I'arme hors service.

4.6 UTILISATION D'UNE ARME POUR DEUX.
L'utilisation d'une seule arme pour deux tireum aghéme groupe est interdite.
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4.7 LES DEUX COUPS PARTENT EN MEME TEMPS.

Les deux coups qui partent en méme temps sontrdéatamme un défaut de I'arme et traités comme tel.
(Voir 4.4)

4.8 MUNITIONS.

Aprés avoir été tiré, la longueur de I'étui de gatouche ne devra pas dépasser 70 mm. Les carssetunt
chargées de 28 g de grenaille maximum, avec uéatwe de charge de + 0,5 g.

La grenaille sera de forme sphérique et d’'un dieards 2,5 mm maximum avec une tolérance de + 0,1 mm

L’emploi de la poudre noire est interdit, ainsi dimploi de cartouches tragantes ou rechargées kan
compétitions internationales.

L'arbitre mandaté pourra prélever deux cartouchmssde fusil d’'un ou plusieurs tireurs afin quguey
procéde aux vérifications de conformité avec léerdgnt.

4.9 MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE LA MUNITION.

Si le tireur ne peut tirer son plateau au premiero deuxiéme coup a cause du mauvais fonctioniemen
d’une cartouche, le plateau sera déclaebird" et le tireur recevra uavertissement

Aprés ledeuxiéme incident(fusil et/ou cartouche ou les deuxdans la méme manche, tous les plateaux qui
n'auront pas pu étre tirés seront compt&sd'.

o TENUE VESTIMENTAIRE.

5.1 VETEMENTS PERSONNELS.

Le tireur est tenu de se présenter au poste déttirde maniere convenable et adaptée a une natides
publique. Les shorts courts sont interdits, seeisshorts longs (type bermuda avec au maximum &wem
dessus du genou) sont autorisés. Les chemisesndewmmir au minimum des manches courtes avec ol san
col, mais au ras du cou minimum (tee-shirt). Leseanu sous le gilet est interdit. Le port de chanessnon
solidaires des pieds est interdit pour des raistensécurité. Les sandales attachées par des msiene
autorisées. Pour tout manquement a ces reéglesntkiit®, le tireur sera considéré comme absentié tr
comme tel.

5.2 DOSSARDS.

Le dossard du tireur devra étre porté dans ledhss son intégralité et étre visible. Tout tireere portant
pas ainsi sera sommeé de quitter immédiatementdal@dir. Le tireur sera alors considéré commerahete
traité comme tel.

5.3 PROTECTIONS.

Les protections auditives sont obligatoires powst(ireurs arbitres et accompagnateurs au voisitag
pas de tir). Les tireurs qui se présentent sangrt#ections nécessaires seront considérés comseatabet
traités comme tels.

Les lunettes de protection sont vivement consaillée

Seuls les appareils atténuateurs de sons doiventitiisés dans la zone de compétition par lespetiteurs,
entraineurs ou officiels des équipes, a I'exclusiertous les appareils de communication :

v' Téléphones portables.

v" Radios.

v' Les magnétophones.

v' Tout artifice de nature a indiquer aux tireursttegectoires des cibles.

Tout manquement a cette regle entrainera I'exahusimnédiate du compétiteur.
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6 REGLES DE CONDUITE.

Les tireurs du groupe et les spectateurs n'‘onigdsoit de manifester leur opinion dans le jugenhuss
plateaux. lIs n'ont pas le droit de fumer sur lestps de tir et les postes d’attente.

Quand un tireur critique ou continue de contesterges paroles ou son attitude la décision défnitie
l'arbitre, c'est la tentative d'influence. Elle sahctionnée par un avertissement puis la pentepaiint et en
dernier ressort le tireur sera considéré commenaleséraité comme tel (6.3).

Les tireurs sont tenus de jeter leurs douillesaetibos dans les récipients prévus a cet effetutisateurs
d’armes a éjection automatique sont tenus de ranbsss douilles.

Tout manquement a ces réegles de conduite serasanetpar I'application des articles 13.1, 13.2%8
ensuite il pourra entrainer des sanctions pouvéentjasqu'a I'exclusion de la compétition, suridién du

jury.

6.1 SECURITE.

Si un tireur par son attitude ou son comportememitre qu'il perd la maitrise de lui-méme (lancé'alene,
violence gratuite envers l'arbitre ou les tiregeszcage du récipient a douilles, etc.) l'arbitfeldigation de
I'exclure et d'en prévenir le jury.

Toutes les armes de tir, méme non chargées, da@tuenmaniées avec la plus grande précaution.

Les fusils doivent étre portés ouverts et non amrour les fusils a canon(s) fixe(s) (semi autigue,
répétition ou systéme "Darne" etc.), la culasse &oé ouverte et le fusil porté avec la bouchiyée vers le
haut ou le bas.

Quand un tireur ne se sert pas de son fusil, tlldgilacer verticalement dans un ratelier a fusilsdlans un
endroit similaire.

Il est interdit de toucher aux fusils d’'un autredr sans son autorisation.

Tout tireur qui manceuvre un fusil chargé sans lanj@sion de I'arbitre, avant que le commandement
" commencez le tir' ou aprés que le commandement aessez le tit' ait été donné, peut étre sanctionné
par unavertissement(art. 13.1). et par I'exclusion de la compétitemcas de récidive (art 13.4).

En cas d'interruption de tir, le fusil doit étrerimédiatement ouvert et déchargé, il ne doit pasrétegmé ou
rechargé avant que le tir ne reprenne, avec I'matthon du juge arbitre.

Il est obligatoire pour les tireurs et autres penss se trouvant a proximité immédiate de la ligedir de
porter des protege oreilles ou autre protectioibauit similaire.

6.2 SIMULACRES DE TIR.

Aucun simulacre de tir n'est autorisé sur le pasirdau en dehors. Il est interdit de viser ou dertsur le
plateau des autres, il est également interdit slervou de tirer & dessein sur des animaux vivards &ire
partir involontairement un coup de fusil. (Art. 1313.3 et 13.5).

6.3 TIREUR ABSENT AU MOMENT DE L'APPEL.

Si un tireur ne se présente pas a I'arbitre avaatlg premier coup de la manche ait été tiré pargsoupe,
et aprés avoir été appelé trois fois en une minlutera pénalisé par la perte de cinq plateaux (artl3.3).
En cas de récidive, il sera exclu de la compétitiogt disqualifié.

Il peut étre autorisé, si les conditions le perewita tirer dans la méme journée la manche allague’a
pas participé au moment et a I'endroit fixés partitre principal ou le jury.

Tout tireur qui ne se présente pas ou abandongentgétition, sans motif valable présenté au jueyas
considéré comme ayant un comportement antispbeitommission de discipline concernée statuerdasur
sanction & appliquer au tireur en cause dés saaireréunion.

6.4 PROTESTATION.

Si le tireur est en désaccord avec la décisioriagbitre au sujet de I'appréciation de son couddd, le
tireur devra protester immédiatement en levantrées ket en disant " proteste " ou " appel ". L'asbidoit
alors immédiatement interrompre le tir et faire ajitre sa décision.
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Le tireur peut faire appel sur la décision de iteeb La protestation sera adressée par écrit ay ju
accompagnée du dépdt d'une somme égale a cingpantecent de l'inscription a cette compétition et
arrondie a la dizaine d'euros supérieure. Cettdoralui sera restituée si la réclamation est at@msinon
elle sera attribuée a une association caritative.

Si le jury trouve la protestation justifiée, il gedonner des instructions a l'arbitre en vue desémpations
futures ou nommer un nouvel arbitre ou enfin medik décision de l'arbitre.

Il ne peut étre fait appel contre la décision debitre dans les cas suivants :

1.  Surlejugement d’'un plateau bon ou zéro.
2.  Silatrajectoire est jugée correcte ou no bird.
3.  Sile lancement du plateau intervient dans un délaforme au reglement.
En aucun cas le tireur ne sera autorisé a ramasg®ateau pour constater s'il a été touché ou non.

Aprés la décision définitive de l'arbitre, le tiredispose du temps réglementaire de 10 secondes pou
reprendre le tir. A défaut, son attitude sera adrgie comme un refus d'obtempérer. Le tireur sarsidére
comme absent et traité comme tel.

En appelant la cible suivante, le tireur accept#lzsion de l'arbitre sur la précédente.
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7 ORGANISATION DE LA COMPETITION.

7.1 JURY. (Voir cahier des charges)

Le Jury ne peut pas changer la décision d'un arbig sur le résultat du tir sur un plateau.

7.2 COMITE D'ORGANISATION. (Voir cahier des charges)
7.3 RESPONSABLE FEDERAL. (Voir cahier des charges)
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8 ARBITRES ET MARQUEURS.

Au cours des compétitions, les résultats sont éstrég par les arbitres assesseurs (tireurs 1).3,€5
résultats de chaque série sont ensuite reportésigableau central.

A la sortie de chaque poste le tireur devra vérgin score enregistré sur la feuille de marquée Sreur
conteste le résultat, il doit le faire savoir imnaéement a I'arbitre, mais la décision définitivappartient
qu'a l'arbitre.

Toutefois, l'arbitre pourra s'informer et prendanseil avant de prendre sa décision définitive. ukac
réclamation ne pourra étre admise aprés ce contréle

8.1 ARBITRES.

Les arbitres devront avoir été agréés par le jmgntala compétition. Dans le cas ou un grand nombre
d'arbitres n'ont pas les références suffisantesjalront étre contrdlés par des arbitres intenatix ou
nationaux.

Les arbitres officiants s'engagent sur I'honneur :

A respecter et a faire respecter le réglement.

A faire preuve d'intégrité et d'indépendance danssljugements.

A ne pas tenir compte de leur club ou région doeg

A se tenir a proximité du pas de tir, & un emplaa@mui leur permet de juger, suivant le

reglement, dans les meilleures conditions possibles

A annoncer leurs décisions de facon claire etsaffiment forte pour que le tireur les entende.

A accueillir les réclamations des tireurs avec eaéihattention.

A se munir du réglement sportif a jour.
Le tir est dirigé par un arbitre possédant la loged’arbitre et la licence fédérale en cours. Amtesque
lancement, il doit signaler clairement si le platelait étre compté zéro.

L'arbitre et ses assistants, sous le contrble dy fait appliquer les reglements, s’assure dedtausté du
public présent, et veille & ce que ce dernier me g&s les tireurs.

Avec les membres du jury, les arbitres ont la obalg controler avant le début des tirs que leallagibns
sont conformes au cahier des charges et que Iparptés ont été faits de fagon convenable et tifec

Les arbitres ou autres officiels désignés ont &poasabilité des commandemehtsommencez le tir ",
" cessez le tir ", " déchargez " et toutes autres instructions nécessaires au draulément du tir. Les juges
arbitres doivent également s’assurer que les comements sont exécutés et que les armes sont maespul

sans danger.

L'arbitre prend seul ses décisions. Si I'un degrabauxiliaires a une opinion différente, il digiver le bras
pour en informer I'arbitre principal qui prend aarme décision définitive. Toutefois, avant de grercette
décision, il peut consulter les autres arbitreslaires.

Les arbitres doivent assurer l'ordre et la biensg@aur le pas de tir, il en sera de méme lors idesle
barrages.

L'arbitre peut exceptionnellement interrompre ftestil survient subitement une forte pluie ou uplemnt
orage qui semble étre de courte durée, toutefdsvita informer le jury si cette interruption rigqde durer.

Si l'arbitre ne peut pas prendre immédiatemennlesures nécessaires, il doit prévenir le jury.

Immédiatement aprés chaque manche, les planchessdet examinées et comparées. Si 'une des mearqu
ne correspond pas a l'autre, seule celle corregpindu tableau ou boulier sera valable. Aprés cette
vérification, les résultats des manches sont arégachaute voix par I'arbitre, de facon a ce gediteurs
puissent les entendre. Chaque tireur doit alorgiaéet signer son résultat final, avant de quiteepas de

tir. Aucune réclamation ne sera admise apres frattlite.

8.2 MARQUEURS ASSESSEURS.

L’arbitre est assisté par trois arbitres auxiligighoisis parmi les concurrents du groupe précederst
tireurs ne peuvent pas refuser de remplir cettetiom si elle leur est demandée, mais I'arbitres adoit
d’accepter un remplacant, parmi les tireurs deofapetition.
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Le tireur qui refuse d'accepter la fonction d’ambitauxiliaire lorsque cela lui est demandé, oueard
ostensiblement & occuper son poste, peut se vaitisané (art. 13.3, 13.4).

On doit placer un assistant de chaque c6té du eatér,ddans une position telle qu’il puisse observe
I'ensemble de la zone de tir. Le troisieme assigiait étre placé pres du tableau d’affichage oudulier
afin d’enregistrer publiguement les décisions debitre et de renseigner les tireurs.

9 EEUILLE DE MARQUE.

9.1

La feuille de marque sera tenue par les tireurd N8 et 5 de la planche précédente sous la redpibtisde
I'arbitre. L'un des tireurs sera désigné par I'mdpour marquer uniquement ce qu'il annonce. lateaux
manqués seront marqués par'dri et les plateaux bons par U§" ou un"/" .
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10 PLATEAUX SIMPLES

10.1 DEFINITION.

Une seule cible lancée aprés le commandement el #n accord avec le présent réglement et sulaant
grille retenue.

10.2 PLATEAU COMPTE BON.

Le plateau touché est déclaré " bon " quand ikdagicé et tiré conformément au reglement, et goiains
un morceau visible s’en détache.

Le plateau dit "flash " doit répondre aux mémesmes.

Deux coups peuvent étre tirés sur chaque plateau.

L'arbitre doit déclarer un plateau "no bird" loredas deux coups sont tirés simultanément. (Ad). 4.
10.3 PLATEAU COMPTE ZERO.

Le plateau est considéré comme " zéro " :

1. Sile plateau est tiré et qu’il n’est pas toucheadusa trajectoire.
2.  Siseulement de la poussiére s’en détache (pl&teaant ou époussete).
3. Siletireur ne tire pas un plateau commandé eglaégulierement.

4.  Si le tireur ne peut pas tirer parce qu'il a mis $asil au cran de sdreté ou a oublié de le
charger ou de I'armer ou encore si le fusil a éséiffisamment basculé ou fermé.

5.  Sile tireur manque son plateau &l doup et gu’il ne peut pas tirer le second paree:q

A. Il a oublié de mettre une seconde cartouche.

B. Il n'a pas supprimé le dispositif de blocage du asag dans une arme semi-
automatique.

C. Le fusil s’est mis au cran de sureté par la suiteedul du premier coup.

D. Si la deuxiéme cartouche se dessertit et se videgffet du recul.

6. Si le tireur, en cas de mauvais fonctionnementat& de son fusil, I'ouvre lui-méme ou
touche au cran de s(reté avant que le juge agiitoentrélé le fusil.

7.  Siles deux coups partent en méme temps pour baéiee fois.

8.  Si c'est le troisieme cas (ou plus) de mauvaistionoement du fusil ou de la munition au
cours de la méme manche du méme tireur (art 4.4).

9.  Sile coup n'est pas tiré pour une raison qui nenégas droit & un nouveau plateau.
10.4 PLATEAU "NO BIRD".

L'arbitre doit décider immédiatement si le platdancé est considéré comme conforme ou comme "y, bir
si possible avant que le tireur ait fait partir goamier coup.

L

Le plateau est déclaré " no bird " et il en senadaun autre, que le concurrent ait tiré ou non :

1. Sile plateau se brise au départ.
2.  Silatrajectoire est irréguliére (le plateau zmra, sa vitesse initiale est insuffisante) etc. ...
3.  Sideux plateaux ou plus sont lancés en méme tdmfmmeéme fosse.

4.  Si le plateau est d'une couleur tres différentecele des autres plateaux utilisés dans la
compétition sur la méme fosse.

5. Sile plateau est lancé avant que le tireur ned@nmandé.

6. Sile plateau n'est pas lancé au commandementestegtireur a désépaulé nettement son
fusil " NO TIME " (art. 3.9).

7.  Siles deux coups partent en méme temps pour tai@re fois.

Le plateau de remplacement doit étre obligatoire¢rzamceé par le méme lanceur sur la méme trajectpiee
le " no bird "
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L’arbitre peut également déclarer un plateau tir® "bird " et commander le lancement d’un nouveau
plateau lorsque :

1. Le tireur a été visiblement dérangé.

2. Un autre concurrent tire sur le méme plateau.

3. L’arbitre, pour quelque raison que ce soit, seveodans I'impossibilité de juger si le plateau
est touché ou manqué. L'arbitre peut consulterassistants avant d’accorder un nouveau plateau
dans ces circonstances.

4.  Si un tireur rate avec son premier coup et a uidémt de tir avec le second coup (voir
article 8.02), un nouveau plateau sera lancé dtlsgésultat du second coup sera enregistré (le
premier coup doit étre tiré a cété du plateau).

Un coup sera considéré comme non tiré :

1.  Sile concurrent tire, bien que ce ne soit pagtason il recevra un avertissement (art. 13.1).

2. Si le tireur fait partir un coup de fusil, a somttonais avant d’avoir appelé le plateau, il
recevra un avertissement (art. 13.1). Cependald,@ateau est lancé et que le concurrent tire son
second coup, le résultat sera alors enregistré.

11 DOUBLES COUP DE FUSIL.
Il n'y a pas de doublé coup de fusil dans cetteigliae.

12DOUBLES SIMULTANES ET RAFALES.

Il n'y a pas de doublé simultané et rafale darte cicipline.
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13 SANCTIONS.

Tous les tireurs prenant part aux compétitionst sensés connaitre le présent réglement et s’engage
respecter. lls acceptent par avance de subir ledisas et les autres conséquences qui résultérdéeta
violation des reglements ou des ordres des arbitres

13.1 AVERTISSEMENTS.

L'arbitre donne au tireur en cas de violation djlesent :
» Alapremiére faute : un avertissement.

L'arbitre donne au tireur en cas d'incident (masif@nctionnement de l'arme ou de la munition) :
e Au premier : un avertissement.

13.2 PENALISATIONS.

L’arbitre donne au tireur en cas de violation dglegent :

» a la deuxieme faute dans la méme manche et a ahates fautes suivantes, le prochain
plateau cassé sera compté zéro (article 13.5).
L'arbitre donne au tireur en cas d'incident autre 'fiéfaut” de I'arme ou de la munition :
e au deuxieme avertissement dans la méme manchaietepméme motif, le prochain plateau
cassé sera compté zéro.
L'arbitre donne au tireur en cas d'incident "défdetl'arme et de la munition :

« Aprés ledeuxieme incident(fusil et/ou cartouche ou les deuxdans la méme manche, tous
les plateaux qui n'auront pas pu étre tirés sarontptés 2éra".

Si un tireur utilise des armes ou des munitionsngusont pas conformes aux dispositions des atitle,
4.2, et 4.8, tous les coups tirés avec de telleesiou munitionseront considérés comme zéro

Si le jury juge que le tireur n'avait pas la podgéde connaitre son manquement au réglementetcgci
ne I'a pas favorisé, il peut alors décider d’'ateefe résultat, a la condition que la faute sedttifiée une
fois reconnue.

13.3

Cas dans lesquels le tireur sera pénalisé direatepae I'arbitre de la perte de cing plateaux.
134

Cas dans lesquels, sur proposition de I'arbitr@gydgpourra exclure le tireur de la compétition.
135

Quand I'arbitre condamne un tireur a la perte detnais ou cing plateaux (art. 13.2 et 13.3), cpttealité
sera décomptée du ou des prochains plateaux adesgda manche, dans la manche suivante ou jits’a
du ou des derniers plateaux de la derniére marelhe abmpétition, du score final du tireur.

13.6
A la deuxieme violation de I'article 6.3 (absende)tireur sera exclu de la compétition.
13.7

Dans tous les cas ou un tireur interrompt le bawwément du tir sans raison valable, une péndétén
Zéro lui sera comptée (art. 13.5).

13.8

Si le tireur quitte son groupe sans un des motifs dans ce réglement ou sans motif accepté ebayp
par I'arbitre,tous les plateaux de sa manche restant a tirer, st enregistrés ZERQ En cas de récidive,
l'article 13.4 pourra étre appliqué.

13.9

Au cas ou l'arbitre ou un membre du jury se renchgi® qu’'un concurrent retarde volontairement letir
gu'’il agit de maniere antisportive, il peut étrexdamné (art. 13.2, 13.3 et 13.4).
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4 BARRAGES.

14.1
Pas de barrage des équipes. Le classement seza fainontant les planches dans I'ordre inversér .du
14.2

En cas d'égalité de résultats pour une des trejgres places d’un championnat. Les barragesqgbague
série et catégorie se feront sur une série de &@aix.En cas d’égalité, le premier zéro de la série
suivante sera éliminatoireau nombre égal de plateatinés avec une seule cartouchentre les barragistes.
lls seront assurés par le responsable de l'arbitrags tireurs suivants ex aequo seront départagés
remontant les planches dans l'ordre inverse du tir

Le tir de barrage est exécuté en accord avec ¢gssr@récédentes, les places vides dans le graigent
cependant pas remplies.

Quand le tir des barrages n'est pas effectué a ament prévu a I'avance, les tireurs concernés dbive
rester en contact avec le jury, afin d’étre prétsex moins de 'QUINZE MINUTES " aprés leurs appels.
S’ils ne se présentent pas dans ce délai, ils seomsidérés comme forfaits.

15 LEXIQUE

PLANCHE DE TIR : Groupe de 6 tireurs maximum ayant été tirés auetaitant en méme temps sur les
mémes installations.

MANCHE : Une manche comprend 25 plateaux tirés sur uneenfiésse.
LANCEUR : Machine ou appareil a lancer les plateaux.

SONOPULL : Appareil acoustique déclenchant le lanceur audgda voix du tireur.
COUP: Correspond au tir d’une cartouche.

FOSSE : Excavation en avant des pas de tir ou sont stigsemachines.
PLATEAU : Pigeon d’argile.

TRAJECTOIRE : Ligne suivie dans I'espace par un plateau.
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GRILLE N°1

6 GRILLES DE FOSSE UNIVERSELLE

GRILLE N°6

N° DU
LANCEUR

ANGLE

HAUTEUR
A 10
METRES

LONGUEUR

N° DU
LANCEUR

ANGLE

A 10

HAUTEUR

METRES

35° a droite

15m

70m

40° a droite

15

20° a droite

20m

60 m

15°a droite

15

10° a gauche

1.5m

75m

5° adrgite 2.5 m

30° a gauchs

3.0m

65 m

30° a gaugche

2.

45° a gauche

1.5m

60 m

45° a gaugche

3.

GRILLE N°2

GRILLE N°7

N° DU
LANCEUR

ANGLE

HAUTEUR
A 10
METRES

LONGUEUR

N° DU
LANCEUR

ANGLE

A 10

HAUTEUR

METRES

1

40° a droite

2.0m

65 m

1

40° a droite

2.0

25° a droite

3.5m

60 m

2

15° a droife

1.5

5° a droitg

2.5 m

70m

3

00

2.0m

15° a gauchg

1.5m

75m

4

20° a gaughe

2.

35° a gauchsd

2.0m

65 m

5

40° a gaugche

2.

GRILLE N°3

GRILLE N°8

N° DU
LANCEUR

ANGLE

HAUTEUR
A 10
METRES

LONGUEUR

N° DU
LANCEUR

ANGLE

A 10

HAUTEUR

METRES

45° a droite

20m

60 m

35° a droite

2.0

25° a droite

20m

75m

15° & droife

15

5° & gauche

35m

60 m

00

2.5

30° a gauche

2.5 m

65 m

20° a gauche

3.

45° a gauche

1.5m

70m

45° a gauthe

2.

GRILLE N°4

GRILLE N°9

N° DU
LANCEUR

ANGLE

HAUTEUR
A 10
METRES

LONGUEUR

N° DU
LANCEUR

ANGLE

A 10

HAUTEUR

METRES

40° a droite

20m

70m

40° a droite

2.5

15° a droite

35m

60 m

25° a droife

2.0

5° & gauche

1.5m

70m

15

30° a gauche

3.0m

75m

OO
15° a gauche

3.

35° a gauche

2.5 m

65 m

35° a gaugche

3.

GRILLE N°5

GRILLE N°10

N° DU
LANCEUR

ANGLE

HAUTEUR
A 10
METRES

LONGUEUR

N° DU
LANCEUR

ANGLE

A 10

HAUTEUR

METRES

1

45° a droite

25 m

65 m

35° a droite

2.0

30° a droite

3.0m

60 m

25° a droife

2.0

5° a droite

2.0m

75m

10° A droite

3.0

30° a gauchsd

3.5m

70m

30° a gaugche

2.

2
3
4
5

40° a gauche

2.0m

Commission Technique, Formation et Pédagogie

65 m

19

45° a gauche
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